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Scopo del corso e
familiarizzare con il
mondo del coding e

della robotica, grazie
alla sperimentazione
con | robot m-Bot.

Benessere studente:
Accoglienza, )
1)

Continuita, ) ot
Orientamento B (A
Scuola Digitale e l "

Nuove tecnologie )



Il progetto ha interessato le due classi terze: 3A e 3B.

A causa delle restrizioni legate alla pandemia, € stato
necessario ridurre il numero dei partecipanti
selezionandoli in base a:

Interesse dimostrato, merito scolastico, situazione
comportamentale.

I gruppi sono stati cosi formati:

7 alunni per il gruppo di 3A
6 alunni per il gruppo di 3B




Geminiani Monica, Marabini Antonella, Samore Sara,
Sgarbi Lorenza, Ugolini Ghinassi Stefania a

*Q

il
I docenti hanno seguito un corso di formazione < /(,.
propedeutico presso il Fab Lab di Cotignola nel o 3
periodo gennaio - febbraio 2020. —
1o %



SVOLGIMENTO DEL CORSO

Due incontri pomeridiani da due
ore per ogni gruppo, nel periodo
gennaio - febbraio 2021.

Sono stati utilizzati 1 computer
dell’aula informatica, i robot
m-Bot in dotazione al
Comprensivo, il software gratuito
m-Block, materiale di recupero e
di cancelleria.




Come iniziare

Prima di tutto devi
scegliere il
dispositivo, cioé
quale robot vuoi
utilizzare, premi il +
quindi scegli

m-bot nella
schermata che

appare.




Istruzioni di base: Percorri un quadrato e un

utilizzo di M-Block, accensione rettangolo disegnati sul 4
e collegamento dei robot al pc pavimento. Segui la linea nera
1 3

2 4 6
Attivita: Vai avanti, Emetti lt_Jq esuoni: Evita gli ogtacoll con il sensore a
composizioni musicali ultrasuoni, arresta alla linea nera

Vai a zig zag e fermati. . . ) .
§285 arricchite da giochi di luci con luci e suoni.
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https://docs.google.com/file/d/1nTpIEIkoijicOyG_n_nnqNErZoIWBL1R/preview
https://docs.google.com/file/d/179_-vRLAAUGjgcM9ylG7pBZpQOEX61Hj/preview
https://docs.google.com/file/d/1Y605XMCcDcMFQ1WK_jiXv34nzs9S1AIv/preview
https://docs.google.com/file/d/14tMK7QHlA-PznsyEZP6Z8oKvBoEyUSz_/preview
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Aspetto

sound light

Sensori

i Costumi Sfondo

Situazioni
[ B 4 Controllo

\,amral:\
@
Miei

Carica File blocchi

& LED pannello port1 v mostrair
&% pannello LED port1 v mostrai

&% Pannello LED port! v mostra test]

1 ‘mostra test}
S

pannello port1 v mostra test]

& Pannello LED port] v mostran
& ruota a sinistra alla potenza () % per @) sec

&% Pannello LED portl v indica temy]

& Pannello LED portl v Cancella lo & ruota a sinistra alla potenza (@) % per @) sec

Una stringa di codice programmata dagli alunni

Arduino C



https://docs.google.com/file/d/1sryZo8Ulv_-fJ2CE4l7lyehpNnWF2VnF/preview

SPERIMENTAZIONI CON LUCI, SUONI E MOVIMENTI

mBlock ®©. &file & Modifica Megalovania For mBot @ Salva File locale W Tutorial @8 Feedt
& Pannello LED port1 v mostra test attendi fino a quando . &% quando il pulsante sulla scheda premuto v 2

ripeti @)

S LED pannello port1 v mosira tesy & vai avanii ala potenza @) % per (B secondi

e il LED tutti v mostrail colore

Quando si avvia mBot(meore)
sound light

=
£: LED pannello port v mostra test
& vai avanti alla potenza () % per @) secondi

Dispositivi | Costumi |~ Sfondo ®

& Pannello LED portl v indica temy & vai avanti alla potenza (@) % per @) secondi

Pannello LED portl v Cancella lo

Operatori % il LED tutti v mostra il colore

File % Modifica arcobaleno e ambula. B Salva File locale W Tutorial 88 Feedback === '

HIED tut v mostrail colore (@)

LED pannello port! v mostra imn Arduino C

Quando si awia mBot{mcore)

Varai )
p i1eD =
& Ponnello LED. portt » mosta st ipetl D)

tutti v mostra il colore ‘sound light
i 2 suonalanota C7 v per (@B battute
2994 | Cambia Moda

Miel

il LED tutti v mostra il colore
& Collega

& il LED tuttiv mostrail colore s
& il LED tutti v mostrail colore

‘Azione
i g il LED sinistra v mostra il colore E
o ° &% suona la nota
riproduci un suono alla frequenza Hz pet secondi
= querca @D tizper €D & 1D v

il LED tutti v mostrail colore

Dispositivi Costumi  Sfondo ® 5 & suona la nota
ILED destrav mostrail colore

B Parnalo LED| rporti ] kkia tomy fiproduci un suono alla frequenza (@) Hz per (@) secondi

EET M &2 LED pannelio port1 v  mostra test

suona la nota

Controlio il LED tutti v

& fermare il movimento
£ Pannello LED portl v Cancella o! suona la nota

iILED tutti v

Connetti il tuo perefos
dispositivo
suona la nota
\Variabili
ILED tutti v

9GUNGH | i Modalits @ suona la nota

@ il LED tutti v mostrail colore
& suonalanota C8v per (BB battute
& Collega &

estensio..




A fronte di questo scenario, abbiamo potuto verificare come il laboratorio di
robotica riesca a coniugare il fascino e lattualita dei suoi contenuti
interdisciplinari incentrati sui robot, alimentando la curiosita e la passione
verso la scienza, con 'utilizzo di nuove modalita di apprendimento centrate sulla
filosofia della didattica delle competenze: un apprendimento “sul campo”,
costruito in forma partecipata, inclusiva e cooperativa, fortemente mirato ad
equilibrare gli aspetti cognitivi, emotivo-affettivi e relazionali.

Giocare, ideare e imparare a programmare un robot, riflettere sui meccanismi
che regolano l'intelligenza e le interazioni sociali umane, significa sviluppare
competenze e abilita utili non solo dal punto di vista tecnologico/scientifico, ma
anche da quello della risoluzione dei problemi, dell’intelligenza emotiva,
della creativita e del lavoro di gruppo.






